Beszamol6 a BETT 2018 show-n tett tanulmanyutrél

A British Educational Training and Technology show-t 1985 6ta rendezik meg minden évben
Londonban. Az Informatikai Vallalkozasok Szévetségének segitségével, és iskolank, a Sztehlo Gabor
Evangélikus Gimnazium vezetéségének tamogatasaval idén a tantestililetbél harman Ilehetéséget
kaptunk, hogy részt vehessiink ezen a rendezvényen.
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2018. januar 24-én nyitas el6tt megérkeztiink a Bett helyszinére, az ExCel London épiletéhez.
Némi eligazitas utan mar indultunk is, hogy felkeressik az valasztott program helyét, a Schools Theatre-t.
Itt a Teachers voice: collaborative problem-solving cimi el6adast hallgattuk meg. Az el6add rdviden
felvazolta, milyen megkdzelitésekkel tanitunk-tanitanak a legtébb iskoléaban: tudasalapon, felfedezésekre
alapozva, vagy a kettét 6tvozve. Szerinte a j6v6 munkavallaléit nem tesztekre kell felkészitenlnk, hiszen
az élet nem abbdl all, hanem a k6z6s munkara, az egyittmikodésre kell ranevelniink 6ket. Ennek madja
a kollaborativ problémamegoldas. Harom utat is felvazolt, mint ennek lehetséges megvalositasat:
kihivasok egyének és csoportok szamara, parban tédmogatott problémamegoldas, ill. csaladok
bevonasaval akadalypalya csoportos leklizdése. Milyen akadalyok allhatnak a megvaldsitas utjaba? Adott
kimeneti vizsgakra kell felkészitenlink a gyerekeket; a tanaroknak kényelmesebb a megszokott feladatok
hasznalata; a tanarok dnbizalomhiannyal kiizdenek, ami az Uj tipusu feladatok tervezését-levezénylését
illeti; a gyerekeknek szokatlan az ilyenfajta munkavégzés. Feladatunk tehat kilépni a kényelmi zénankbdl
és felkészulni kollaborativ munkaformak bevezetésére.

Ezutan a magyar csoport részére szervezett bemutatdn vettliink részt: a Fable robotot
(https://shaperobotics.com/en/) néztik meg. A programozhaté robot tébb, kénnyen Osszeszerelhetd
modulbdl all, 8-tél 18 éves korig hasznalhaté az oktatasban. Elénye, hogy nem kell sok idét tdlteni az
Osszeszerelésével, ezért a gyerekeknek tobb ideje marad a programozasra. Egyéb rendszerekkel, pl.
LEGO-val vagy akar egy okostelefonnal kombinalhaté.

Késdbb szétvaltak utjaink. Ketten a Learning through play, and why we shouldn’t teach to test
cim( el6éadason vettink részt a Bett Arénaban. Az el6adé ravilagitott, hogy a mérések szerepe egyszerre
j6 és rossz, egyszerre van bel6lik sok és kevés. A sztenderdizalt tesztek hatraltathatjak a kreativ,



https://shaperobotics.com/en/

élethosszig tanulé ember kialakulasat. A kreativ készségeket legkdnnyebben a jatékokon keresztil
tanulhatjuk és gyakorolhatjuk. Ezen a terileten nemcsak a kdzoktatasban van tennivald, hanem a
fels6oktatasi intézményeknek is at kell gondolniuk a vizsgarendszereiket.

Kdézben kolléganénk a magyar csoport egy részével iskolalatogatason vett részt a Highgate
School-ban. Itt a gyakorlatban mar hasznaljak a Bett-en is bemutatott BBC micro:bit eszkozt.
Tajékoztatast kaptunk arrdl, hogy hogyan épitették be az eszkdzhasznalatot a tanmenetbe és milyen
projekteket valositottak meg.

A magyar standon megnéztik a BOOKR gyakorléprogram bemutatojat. A program
(https://bookrkids.com/) 6vodasoknak, kisiskolasoknak szant alkalmazas, amely sok-sok mesét és
hozzajuk kapcsolédva szbévegértési feladatot tartalmaz. Iskolak is megvasarolhatjdk, a tanarok szamara
szamos kulon funkcié hasznalhatd, pl. hazi feladatot lehet kijelSIni benne, a gyermek olvasasat rogziteni
lehet, stb.

A Bridging the 21st century skills gap with 3D-printing in classrooms cim( eléadason gyakorlati
példakon keresztil mutatta be egy amerikai altalanos iskolai tanar a 3D nyomtaté felhasznalasat az
iskoldban. Az el6badé a Dremel Digilab 3D45 Idea Printer nevli eszkdzzel dolgozik
(https://digilab.dremel.com/ ), mert az eszkdéz gyartdja szamos kész oravazlatot és Otletet kdzdl a
honlapjan, amelyek kdnnyen megvalésithatok. Minden projektjéhez a Tinkercad programot hasznalja a
tervezési fazisban (https://www.tinkercad.com/ ). Valamennyi példahoz részletes koltségvetést is
lathattunk, amibdl kiderllt, hogy egy-egy aprébb targy (pl. kulcstartd) elkészitése néhany eurdnyi
koltséggel jar csupan.

Engineering a Story:

Q | was introduced to it at a conference and improved lesson

Q  Printing Time: 25 minutes per pig, Wolves 2 hours
Q  Costto Make: e
Q  Lego Parts: House Material- $16.76 EUR (20 USD)
Q  Filament:5gramsx .05=$.25 EUR(s29U35D)
a
Q Total Cost: $.25 EUR ($.29 USD)
Q  Downloaded from 3D file warehouse for Wolves

Pfi

9 Teacher Design/Created Object (1st Graders)
Q  Indirectly 21st Century Skills with house building:

Problem Solving, Communication, Critical thinking,
Creativity :

Januar 25-én délelbtt szervezett keretek koézott néztink meg két okostabla-bemutatét, a
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Promethean ill. a Smart termékeit. A Promethean tabla (http://www.promethean.hu/ )énallé gép,
hasznalatahoz mar nem sziikséges kiilon szamitogép és kivetitd. Erintéképernyds, okostelefonokkal és
tabletekkel egyuttm(ikddik, az informaciokat kikildeni és fogadni is tudja. Fantasztikus dolgokra képes,
leny(ig6z6 volt a bemutatoja!

A Smart tablak egy korabbi verziéjabdl nalunk is van, az iskolaban. Ez a tabla is mlkodik
érintéképernyds modban és sok-sok funkcioval.

A magyar standon tébb igéretes fejlesztéssel ismerkedtink meg. Kiemelném az
http://www.okosdoboz.hu/gyakorlas oldalt, amely altalanos iskolasoknak kinal gyakorlé feladatokat
valamennyi tantargybdl 1.-t6l 8. osztalyig. A feladatok tartalma illeszkedik a tantervi el&irasokhoz,
formajuk valtozatos, grafikai megjelenitésuk igényes.

Szintén a magyar standon talalkoztunk a https://leopoly.com/ oldal képvisel8ivel. Az oldal a 3D-s
nyomtatashoz nyujt tervezési-kivitelezési segitséget, és VR/AR megoldasokkal is foglalkoznak. iskolak
szamara is van elérhetd programjuk.

A délutan folyaman részt vettiink a Schools Theatre-ben megrendezett Creating job-ready
students cimi beszélgetésen. A megszdlald tanarok kijelentették, hogy mar jelenleg is el6térbe kertlnek
a munkavallaldk tesztelésénél az un. ‘soft skills’, tehat az emberekkel valé egylttmikodéshez kapcsolddd
készségek, és ez a jovében mind inkabb igy lesz. A jov6é dolgozdinak kognitiv és analitikai képességek
mellett j6 kommunikacios készségekkel kell rendelkezniik. Képesnek kell lennilk arra, hogy
felkutassanak és kiértékeljenek uj forrasokat, majd azokat felhasznalva, masokkal k6z6sen megoldasokat
dolgozzanak ki. Amikor az iskolaban a tantervekbdl indulunk ki, nem ezt a célt szolgaljuk. Meg kell
tanitanunk a diakokat tanulni. Fontos az aktiv tanul6i részvétel, a kitartas, a rugalmassag, az
elkotelezettség megélése. Ha didkjainkat valés problémak elé allitjuk, segithetjik Sket abban, hogy
kritikusan gondolkozzanak. Ha azt szeretnénk, hogy jél boldoguljanak, modelleznink kell az elvart
viselkedésmintakat és gyakoroltatnunk kell azokat.

A Bett kidllitdson megtalaltuk a Mozaik kiadd csapatat is, akik megismertettek bennlinket a
Mozaweb ujdonsagaival. Orémmel lattuk, milyen kreativan hasznalhatdk a tananyagok, a kész feladatok
mellett a tanarok is készithetnek sajat feladatokat a tananyagbdl. A térzsanyaghoz rengeteg kiegészité
elem kapcsolédik, sokféle grafika, 3D-s modellek, videdk. A gyerekek otthoni, 6nallé tanulasukhoz is
hasznalhatjak a tartalmakat (jelent6s részik ingyenes), és a tanar szamara lehetéség van hazi
feladatokat kijel6lni, eredményeket megtekinteni is. Az alkalmazas nemcsak a Mozaik kiad6 kdnyveivel
mikddik, hanem mas kényvekkel is.

Januar 26-an délel6tt mar csupan 2 érank volt arra, hogy Ujabb standokat ill. eléadasokat
nézziink meg. A Schools Theatre-ben megrendezett The makerspace revolution cim( el6éadas ez egyik
leghasznosabb volt szamunkra. Az el6ad6 elmagyarazta, mi is az a makerspace: egy olyan k6zdsségi tér,
ahol kildnféle koru és hatterl emberek talalkozhatnak, hogy k6zds projekteket valdsitsanak meg
hagyomanyos és digitalis technikaval. A makerspace pontosan annak a fajta tanulasi médnak nyujt teret,
amelyrél korabban hallhattunk: innovativ technolégiaval, kreativ problémamegoldas csapatban.
Vilagszerte egyre tdbb makerspace van, és egyre tobb iskolaban. Az eléadé szerint, ha ilyet szeretnénk,
elészor is fel kell mérniink, hogy kinek szanjuk, kit akarunk bevonzani. At kell gondolnunk, milyen fizikai
kornyezetben tudjuk elhelyezni, mennyire akarunk egy adott tantervet megvalésitani, és ennek fényében
milyen gépekkel akarjuk felszerelni. Nem maradhat el a dokumentalas és az eredmények megosztasa
sem. Az el6adé felhivta ra a figyelmet,hogy nemcsak a természettudomanyok vonzhaték be, hanem az
irodalom, térténelem is - miért ne kérhetnénk, hogy esszéiras helyett alkossanak valamit a gyerekek? Az
Egyesiilt Allamokban a Tuft University-n miikédé Makerspace Research szamos médon segiti a
makerspace-t létrehozd kdzosségeket, honlapjuk:
http://ceeo.tufts.edu/research/projectsMakerspaces.htm

Végezetil még egy tanulasi rendszerezd programmal is megismerkedtink, a
https://cikumas.com/ oldalon érheté el. Két fiatal diak 6nallo, fliggetlen kezdeményezése ez, nagyon



http://www.promethean.hu/
http://www.okosdoboz.hu/gyakorlas
https://leopoly.com/
http://ceeo.tufts.edu/research/projectsMakerspaces.htm
https://cikumas.com/

igéretes. A rendszerben a tanarok csoportokat hozhatnak Iétre, feltolthetnek barmilyen, az éraikhoz
kapcsol6dd anyagot, minden rendszerezheté, kdvetheté tanarnak-didknak egyarant.

Osszegezve: nagyon 6riiliink, hogy részt vehettiink ezen a rendezvényen. Sok hasznos dolgot
lattunk, hihetetlen ujdonsagokat, bepillantast nyerhettlink a jovébe. A magyarorszagi cégek képviselbinek
elérhet8ségeit pedig tovabbitjuk iskolank felé. Bizunk benne, hogy iskolank is hasznositani tudja ezeket a
kapcsolatokat - mi a megszerzett tudast biztosan! A Mozaik kilénb6z8 lehet8ségeire szintén felhivjuk a
kollégak figyelmét.

Kdszonjuk, hogy ott lehettink!

Takacsné Gebri Szilvia
Sandorné Csepcsényi Katalin

Németh Krisztina

Sztehlo Gabor Evangélikus Gimnazium



